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Аннотация. Статья посвящена вопросам применения интерактивных видеофильмов в образо-

вательном процессе. В работе рассмотрены способы создания видео контента и отображена 

его структура. Проанализированы способы подготовки интерактивного видеофильма и приве-

дены примеры готового продукта. Видео информация позволяет улучшить зрительное воспри-

ятие материала обучающимися, а интерактивность контента дает возможность сделать обра-

зовательный процесс более привлекательным и запоминающимся для студента. Со стороны 

преподавателя интерактивная форма контроля позволяет проверить освоенность материала 

обучающимся.  
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Abstract. The article is devoted to the use of interactive videos in the educational process. The work 

discusses ways to create video content and displays its structure. Methods for preparing an interactive 

video are analyzed and examples of the finished product are given. Video information helps to im-

prove the visual perception of the material by students, and the interactivity of the content makes it 

possible to make the educational process more attractive and memorable for the student. On the part 

of the teacher, an interactive form of control allows students to check the mastery of the material. 
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Введение 

Учебный интерактивный видеофильм – это одно из современных средств 

мультимедиа, применяемых в образовательном процессе. Интерактивный видео-

фильм является образовательным контентом. Он сочетает в себе элементы видео 

и интерактивных заданий. Применение интерактивного видеофильма в процессе 

обучения помогает визуализировать процесс производства, аварии и катастрофы 

в природной среде и т.д., а также привлекать внимание студентов. Помогает 

улучшить запоминание материала и позволяет на практике применить получен-

ные знания [1–9].   

Ученые всего мира констатируют факт того, что зрительное восприятие иг-

рает важную роль в процессе усвоения информации. Исследования показывают, 
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что люди чаще запоминают и лучше усваивают информацию, когда она пред-

ставлена в визуальной форме [7–12]. 

Интерактивные видеофильмы используют визуальные и аудиовизуальные 

элементы для передачи учебного материала. Использование данных форм пред-

ставления информации стимулирует зрительное восприятие обучающихся, делая 

интерактивный контент более привлекательным и запоминающимся. 

Интерактивный контент обычно включает в себя комбинацию видеоряда с 

объяснением учебного материала, а также задания для проверки понимания и 

усвоения информации. Обучающий сам может выбрать свой темп обучения, пе-

рематывать видео вперед или назад, выполнять тесты и задания, отвечать на во-

просы, взаимодействовать с учебным материалом [10–15]. 

Методы и материалы 

Для создания интерактивного контента применяется несколько способов. 

Одним из способов, получивших широкое распространение, является возмож-

ность использования специализированных онлайн-платформ и программных ин-

струментов, которые позволяют создавать интерактивное видео без навыков про-

граммирования. В качестве примера можно привести следующие сервисы 

Vialogues, LearningApps, Playposit и другие [8–14]. 

Создание интерактивного видео вторым способом – программированием, 

потребует знаний работы с программным обеспечением на языках программиро-

вания таких как HTML, CSS и JavaScript. Эти навыки позволят добавлять в видео 

интерактивные элементы, такие как кнопки, выбор ответов, всплывающие окна 

и т.д. 

Третий способ подразумевает создание виртуальной реальности (VR) или 

дополненной реальности (AR): с помощью специализированных инструментов и 

программного обеспечения можно создать интерактивное видео, в котором зри-

тель может взаимодействовать с окружающим миром через VR- и AR-техноло-

гии.  

И последний способ – это видео с элементами веб-страниц. Он дает возмож-

ность создавать интерактивное видео, добавляя ссылки, всплывающие окна, ин-

терактивные карты и другие элементы непосредственно на веб-страницу, где ви-

део будет размещено. 

Результаты 

На рис. 1 представлены примеры интерактивных видеофильмов, которые 

созданы на кафедре Техносферной безопасности Сибирского государственного 

университета водного транспорта (СГУВТ) и применяются в образовательном 

процессе.  

В рамках дисциплины «Производственная безопасность» преподаватели ка-

федры разработали сценарий происшествия и сняли видеоролик, в котором по-

этапно показали причины возникновения происшествия и способы его устране-

ния.  
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Для контроля усвоенного материала после объяснения причин происше-

ствия в ролик было включено несколько тестовых заданий. Для дальнейшего 

изучения видео контента студент должен дать правильные ответы, только после 

этого возможно продолжение изучения материала. 

 

 

Рис. 1. Фрагменты интерактивного учебного фильма 

 

Обсуждение 

Использование интерактивного контента дает прекрасную возможность 

студенту активно участвовать в процессе обучения, делая его более увлекатель-

ным и запоминающимся. А преподавателю проконтролировать насколько обуча-

ющий усвоил материал. Выбор тем видеоматериалов обусловлен профессио-

нальной направленностью студентов, что дополнительно способствует мотива-

ции и расширению профессионального кругозора. 

Заключение 

В заключение хотелось бы отметить, что использование интерактивных ви-

деоматериалов в образовательном процессе позволяет улучшить усвоение и за-

поминание информации, а также делает процесс обучения более эффективным и 

интересным для студентов. 
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